Fiche de séquence.

Les polygones.

Niveau de classe : C.P.

Disciplines en jeu : mathématiques (géométrie)
Objectif de séquence : l’élève sera capable de reconnaître et nommer le carré, rectangle et triangle dans différentes situations.

Compétences mise en œuvre :
· Décrire les différentes formes

· Identifier quelques propriétés des différentes formes.

· Résoudre un problème géométrique.

· Trier les formes géométriques.

· Réaliser une suite de formes géométriques à partir d’une consigne.

· Reconnaître un carré, rectangle et triangle visuellement et tactilement.

· Comparer les formes géométriques.

· Utiliser un vocabulaire conventionnel.

Evaluation : Diagnostique et formative

Prolongement envisagé : Apprendre à tracer les formes avec un gabarit.

Déroulement de la séquence.

	Les différentes étapes
	Présentations des séances
	Durée approximative et support à prévoir.

	1- Découverte
	
	

	
	Séance 1

Manipulation d’objets de la vie quotidienne (espace 3) et réalisation d’empreinte de faces pour introduire la notion de polygone.
	Durée : 1 heure.

Support : objets en 3D, pâte à modeler, affiche.

	2- Entraînement
	
	

	
	Séance 2
Manipulation de formes (espace 2) et réalisation de suites et assemblages à partir d’une consigne précise.
	Durée : 45 min.

Support : formes géométriques, affichage de référence.

	3- Maîtrise
	
	

	
	Séance 3
Travail de repérage de formes sur fiche pour évaluer les capacités de chacun à reconnaître les différentes formes.
	Durée : 30 min.

Support : fiche, affichage de référence.


